Opis zanimanja
Projektant informatickih sistema (Information systems developer)
Opis posla:

Brzo Sirenje racCunarskih tehnologija stvorilo je potrebu za posebnim
stru€njacima koji su sposobni za osmiSljavanje i razvijanje sistema hardvera i
programa (softvera) i ugradnju istih u nove ili postojece sisteme. Profesionalce
koji obavljaju ove poslove nazivamo projektantima informatickih sistema. Njihov
posao moze ukljucivati planiranje i razvoj novih racunarskih sistema ili
osmi$ljavenje nagina primene postojecCih za poslove koji se joS uvek obavljaju
ru¢no ili na neki drugi nedovoljno ucinkovit nacin.

Prvi korak u radu projektanata informatic¢kih sistema je razjasnjavanje zahteva koje postavljaju rukovodioci ili sami
korisnici. Kad su ciljevi sistema jasno postavljeni, oni ih razlaZzu u posebne celine, odnosno zadatke, koje treba
ostvariti. Pri projektovanju informatickih sistema koriste razli¢ite tehnike. Na samom pocetku treba sprovesti analizu
strukture neke organizacije. Ova analiza omoguc¢ava uocCavanje celina, njihovih medusobnih odnosa i svih
specificnosti koje ¢ine neku organizaciju. Kako se informacioni sistemi bave obradom podataka, sledeéi korak je
njihovo modeliranje — utvrdivanje koli¢ine i vrsta podataka koje treba obraditi. Projektanti informatic¢kih sistema
raCunaju i troSkove vezane za razvoj i primenu informatickih sistema.

Kada projekat bude zavr$en, pripremaju razne izvestaje i graficke prikaze kojima opisuju zamisljeni sistem tako da
on bude razumljiv rukovodiocima i ostalim korisnicima. Takode, pripremaju i finansijske izveStaje u kojima
procenjuju troSkove i dobit, kako bi pomogli rukovodiocima u donoSenju kona¢ne odluke o prihvatljivosti i isplativosti
predlozenog sistema. Kada je predlozeni sistem prihvacen, projektanti informati¢kih sistema odlu€uju o tomu koji je
hardver i softver potreban za realizaciju. Nakon instalacije ispituju rad sistema i pripremaju specifikacije za
programere, koji na osnovu njih otklanjaju ,bug-ove” ili greSke u radu sistema.

Radni uslovi:

Projektanti informati¢kih sistema deo radnog vremena provode u prijatnoj sredini svojih kancelarija. Obi¢no imaju
propisano 40-satno nedeljno radno vreme, ali ¢esto rade i van radnog vremena ili vikendom, kako bi postigli
postavljene rokove. Podto su u stalnom dodiru s korisnicima ili dobavljaCima opreme, njihov rad zahteva Cesta
putovanja i promenu radne okoline.

Pozeljne kvalifikacije i osobine:

Projektanti informati¢kih sistema treba da imaju sposobnost logi¢kog rezonovanja i smisao za tehnitka reSenja.
Njihovi poslovi zahtevaju sposobnost sintetickog misljenja i fleksibilnost u smisljanju reSenja, mozda i viSe nego
poslovi drugih stru€njaka sli€nog profila. Posto Cesto komuniciraju s drugim stru€njacima, rukovodiocima i
korisnicima, treba da budu vesti u komunikaciji. Moraju prepoznati zahteve, probleme i predloge koje im upucuju
drugi, kao i prenositi svoja znanja, stavove i ideje komunikacijom s drugim ljudima. Sposobnost u¢enja novih stvari i
zainteresovanost za otkrivanje podruc¢ja delatnosti drugih ljudi posebno su vazne odlike projektanata informatickih
sistema.

Osposobljavanje i zaposljavanje:

Za bavljenje ovim poslom obi¢no je potrebno vise od diplome steene na nekom tehni¢kom ili prirodno-
matematickom fakultetu. Projektanti informatickih sistema najéeSce postaju iskusni programeri, sistemski inzenjeri,
inzenjeri raCunarstva, ali i matematike, informatike, elektrotehnike i srodnih disciplina. Nakon viSegodisnjeg
uspesnog rada, Cesto u nekoj specificnoj grani ljudske delatnosti, ovi ljudi postaju stru€njaci pa osmisljavaju i
projektuju kompletna informati¢ka resenja. Upravo zbog toga Cesto ekonomisti, fiziCari, hemicari, pa i stru¢njaci
drugih profila, mogu u€estvovati u projektovanju informati¢kih sistema.

Strucnjaci ovog profila danas su trazeni, a oCekuje se da ¢e potrebe za njima ubuduce jo$ viSe rasti. Vrhunski
projektanti informatickih sistema mogu ocekivati priviacne poslove i visoku zaradu.
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